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För- och nackdelar med att spela på kasinon utan svensk licens













Även om kasinon som inte är licensierade av svenska spelmyndigheten inte är olagliga, kommer spel på en med vissa fördelar och nackdelar. Det handlar om hur du närmar dig ett kasino och vad dina krav är. En webbplats licens, rykte, spelutbud, betalningsmetoder, kundsupport och attityd gentemot ansvarsfullt spel bestämmer vilken typ av spelupplevelse du sannolikt kommer att få. Låt mig påpeka för- och nackdelar.

Fördelar

 

	Fler och bättre bonusar: Svenska kasinon begränsar nya spelare till en bonus per kasino, vilket kan vara en besvikelse. Som jämförelse kan operatörer som inte är licensierade i Sverige men licensierade någon annanstans erbjuda mer än en bonus. Det betyder, förutom välkomsterbjudandet, skulle du också få gratissnurr, cashbacks, dagliga erbjudanden och andra saftiga bonusar regelbundet.
	Inga Spelpaus: Alla kasinon som är licensierade i Sverige måste acceptera Spelpaus - det nationella programmet för självuteslutning. Spelare som bestämmer sig för att anmäla sig till det stängs av från att komma åt alla svenska kasinon utan undantag. Uteslutningen kan inte avslutas i förtid om inte perioden är över. Lyckligtvis är icke-licensierade kasinon inte föremål för sådana program. De har egna uteslutningspolicyer som är platsspecifika. Om du utesluter dig från en kan du alltid komma åt en annan.
	Inget 3-sekunders snurrintervall: Tänk dig att du spelar slots på ett svenskt casino. Enligt den nya regeln måste du vänta i 3 sekunder mellan två på varandra följande snurr. Det behöver inte sägas att du skulle bli uttråkad av din skalle. Men kasinon som inte är licensierade i Sverige har inte denna regel. Snurra så mycket du vill; ingen skulle stoppa dig.
	Bankgränser: Som om Spelpaus och 3-sekundersregeln inte räckte, inför svenska kasinon också restriktioner för det belopp du kan sätta in. Det är inte ett problem på olicensierade onlinespelsidor där du vanligtvis kan sätta in så mycket du vill.
	Anonymitet: Spelare som väljer kasinon som inte har licensierats av Spelinspektionen behöver inte BankID för att tillhandahålla personlig och ekonomisk information till operatören. Anonymitet är en stor fördel.


 

Nackdelar

 

	Beskattning: Vinster från ett icke-svenskt casino är i allmänhet skattepliktiga. Detta är mest tillämpligt på Curacao kasinon som är licensierade utanför Europa. Vinster från MGA-kasinon är vanligtvis skattefria. Det finns dock ett tillstånd som jag har diskuterat senare i den här artikeln.
	Game Range: Spel från toppleverantörer som Microgaming, NetEnt och Playtech saknas vanligtvis på Ñ�asinon utan svensk licens eftersom dessa varumärken endast arbetar med reglerade operatörer. Istället skulle du stöta på spel från andra leverantörer som Real Time Gaming, Betsoft och Habanero.
	PayPal och Trustly saknas: De två betalningsleverantörerna arbetar också med reglerade operatörer och är därför inte vanliga på olicensierade spelwebbplatser. Alternativen är Skrill, Neteller och kryptovalutor som Bitcoin, Litecoin och Ethereum.
	Inget Kronasupport: Kasinon som saknar svensk licens accepterar insättningar eller betalar ut vinster i svenska kronor. De vanliga valutorna är US-dollar och Euro. Det behöver inte sägas att spelare debiteras en valutaomvandlingsavgift.


















































Nuevo título: Hyrule Warriors para Wii U, anunciado en Nintendo Direct
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En la Nintendo Direct de hoy, 18/12/2013. Se mostró un nuevo tráiler de lo que será un nuevo juego con el título de “Hyrule Warriors”, aunque no se sabe si será el título final, para Wii U.



Si es motivo de emoción o no, depende de los fanáticos, pues este Zelda parece estar orientado a las batallas vistosas y ágiles, como las que hay en el juego táctico de acción “Dynasty Warriors” (Hasta el nombre suena ¿no?) y eso es porque para e desarrollo de este título, está involucrada la compañía Tecmo-Koei, creadora de Dynasty Warriors.

No es la primera ves que Nintendo hace un Spin-off de Zelda, sólo hace falta recordar el juego que salió junto con la creación del Wii Zaper, el Link’s Crossbow Training, que es un juego parecido a un shooter con ballesta.

Video tráiler de Hyrule Warriors

Video de la Nintendo Direct 18/12/2013

¿Qué se puede apreciar en el video?
A parte de un Link golpeando enemigos sin piedad, vemos que este juego parece tener una mezcla de estilo de todos los Zelda. La pradera de Hyrule recuerda mucho a la de Ocarina of Time, al igual que el Castillo de Hyrule y el Rey Dodongo. Los Moblins y Lizalfos tienen el diseño brillante de Skyward Sword. También podemos observar algunos guerreros con ropajes azules y grises, probablemente aliados de Link en la guerra. Las barras de vida y magia (probablemente) están presentes, junto con un espacio para un objeto.
Link utiliza como principal arma la Espada Maestra, un báculo con el que controla fuego y las clásicas bombas.

Por mi parte, el estilo me resulta un poco difícil de ver. Hubiera preferido que retomaran en tono serio de Twilight Princess, y no esta mezcla de estilos entre brillantes y oscuros.

¿Qué dicen? ¿Están emocionados por este nuevo spin-off de Zelda?
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fuente: ZeldaInformer







Publicado por Aeris dic 18, 2013

3 Comentarios

















































¿Cuál es el camino que está tomando Zelda?
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La saga de Zelda no ha dejado de cambiar desde sus primeros pixeles, en la consola NES de 8-bit, hasta la consola de Nintendo Wii. Podríamos decir que a través de estos veinticinco años de existencia la saga ha establecido su esencia. Sin embargo ¿Cómo es que la misma fórmula se puede mantener después de tanto tiempo? La respuesta está en la palabra “Innovación”.



¿Qué es la innovación? Es darle un giro, una mejora, a algo que ya ha sido establecido o inventado. En este caso, la innovación en los videojuegos es necesaria para mantener una saga en pie. Si a través de estos 25 años, el último juego de Zelda fuera igual al primero, seguramente nadie lo compraría, porque no ofrece nada distinto de su predecesor.

Es después de tanto tiempo, que muchos de los primeros fans se preguntan si la saga de Zelda no estará alejándose del camino.

Leer mas ...
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Game Trailers nos muestra su lista de los 10 títulos de Zelda más importantes
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Game Trailers es una web especializada en el contenido de los videojuegos y una de sus actividades más importantes es la publicación de tráilers.



Esta es una lista más que se adhiere a las cientos que hay existentes de Zelda. Aunque Game Trailers sea una web reconocida, su lista no es absoluta, ya que a todos nos gusta y pensamos cosas diferentes. Sin más, esta es la lista publicada por GT:

	Ocarina of Time
	A Link to the Past
	Link’s Awakening
	The Legend of Zelda
	Majora’s Mask
	Twilight Princess
	Skyward Sword
	Zelda II: The Adventure of Link
	The Wind Waker
	Oracle Series


 
Aquí está el video del top 10 de GT

¿Están de acuerdo con esta lista? ¿Cuál sería su top 10? de los mejores juegos de Zelda?

(No se habían publicado noticias en la página principal, porque había perdido acceso a ella, ahora estamos de vuelta y trabajando.)

 

Fuente: ZeldaInformer
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The Legend of Zelda: A Link Between Worlds













En el E3 apareció el tráiler del nuevo Zelda 3DS, que por cierto, ya tiene nombre (como habéis podido leer en el título del tema, “The Legend of Zelda: A Link Between Worlds”). Y no sólo eso, sino que además ya tenemos una fecha aproximada: otoño de este mismo año.

A continuación, os dejamos con un enlace a un vídeo del nuevo juego:

The Legend of Zelda: A Link Between Worlds

 

Gracias a Samu200 por la información
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